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Regulamin gry terenowej

»Mobilna Basztowa Gra Terenowa — odczarowujemy koronawirusa”

§ 1 Postanowienia Ogélne

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki i zasady, na jakich odbywa¢ si¢ bedzie gra terenowa
pod nazwa ,,Mobilna Basztowa Gra Terenowa — odczarowujemy Koronawirusa”.
2. Organizatorem ,,Mobilnej Basztowej Gry Terenowej — odczarowujemy koronawirusa” jest
Stowarzyszenie ,Na Rzecz Rozwoju Miasta 1 Gminy Debrzno” z siedziba
w Inkubatorze/Osrodku Przedsiebiorczosci, ul. Ogrodowa 26, 77-310 Debrzno, zwany dalej
Organizatorem.
3. ,Mobilna Basztowa Gra Terenowa — odczarowujemy Koronawirusa” realizowana jest
w ramach projektu ” finansowanego ze $rodkow Programu Polsko-Amerykanskiej Fundacji
wolnosci realizowanego przez Akademi¢ Rozwoju Filantropii w Polsce i Fundacj¢ Lokalna
Grupa Dziatania - Naszyjnik Péinocy.
Gra terenowa rozgrywac si¢ bgdzie na terenie miasta Debrzno.
Gra ma charakter zabawy, propagujacej aktywno$¢ ruchows, pobudzajacej cieckawosé
i zaangazowanie jej uczestnikow.
6. Celami Gry terenowe;j sa:
— przeciwdzialanie izolacji, nudzie i Iekowi,
— zachecanie do aktywno$ci,
— rozbudzenie ciekawosci,
— propagowanie wiedzy nt. lokalnej historii, ekologii i ochrony $rodowiska,
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przy zachowaniu bezpieczenstwa epidemiologicznego.

7. Udziat w Grze jest bezptatny.

§2 Uczestnicy Gry terenowej
1. Graterenowa skierowana jest do:

a) dzieci i mtodziezy w wieku 9-14 lat, ktorzy sa mieszkancami Debrzna.
b) dzieci i mtodziezy w wieku 9-14 lat z Mtodziezowego Osrodka Wychowawczego w Debrznie.
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Laczna liczba uczestnikow gry terenowej to 24 osoby.

3. Uczestnicy podzielni zostang na 2 grupy po 12 os6b kazda (jedna grupa to wychowankowie
MOW, druga dzieci i mtodsza mtodziez z Debrzna).

4. Warunkiem uczestnictwa w Grze terenowej jest posiadanie Smartfona z dostepem do Internetu
i mozliwo$cia robienia zdjec.

5. Podstawa udzialu w Grze terenowej jest zlozenie formularza rekrutacyjnego dostgpnego
w wersji elektronicznej na stronie www.stowdeb.pl oraz w wersji papierowej:

a) w siedzibie Stowarzyszenia ,Na Rzecz Rozwoju Miasta i Gminy Debrzno”:
Osrodek/Inkubator Przedsigbiorczosci w Debrznie, ul. Ogrodowa 26, 77-310 Debrzno,
od poniedziatku do pigtku w godzinach 8:00-16:00,

b) w Baszcie Mtynskiej w Debrznie, ul. Harcerska 1, 77-310 Debrzno, od srody do niedzieli
w godzinach 11:00-17:00.

6. Nabor formularzy rekrutacyjnych prowadzony bedzie od 17 sierpnia 2020 r. do 28 sierpnia
2020 .

7. Organizator zastrzega sobie prawo do skrocenia terminu/zamknigcia rekrutacji w przypadku
wplynigcia 30 formularzy rekrutacyjnych.

8. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wydtuzenia terminu przyjmowania formularzy

rekrutacyjnych w przypadku niewystarczajacej liczby zgloszen.
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9. Organizator utworzy 2 listy: podstawowa liczaca 24 osoby (2 grupy po 12 osob) oraz listg
rezerwowa liczaca 6 osdb (3 osoby na kazda grupe).

10. Podstawa zakwalifikowania do udzialu w Grze terenowej jest kolejnos¢ zgloszen, przy
spetnieniu wymogow formalnych udziatu, tj.:

a) wiek: 9-14 lat,
b) pisemna zgoda rodzica/ opiekuna prawnego na udziat w Grze terenowej,
c) miejsce zamieszkania — Debrzno.

11. Wypetnione formularze rekrutacyjne nalezy sktada¢ w siedzibie Stowarzyszenia ,,Na Rzecz
Rozwoju Miasta i Gminy Debrzno”: Osrodek/Inkubator Przedsigbiorczosci w Debrznie,
ul. Ogrodowa 26, 77-310 Debrzno, od poniedziatku do pigtku w godzinach 8:00-16:00.

12. Osoby zakwalifikowane do Gry terenowej zostang poinformowane telefonicznie
0 zakwalifikowaniu do udzialu w Grze oraz o dacie i godzinie rozpoczecia Gry.

§3 Zasady Gry terenowej

1. Graterenowa odbedzie si¢ 23 i 24 wrze$nia 2020 roku, przy zatozeniu, iz:

a) | grupa— dzieci i mlodziez z Debrzna uczestniczy¢ beda w grze terenowej 23 wrze$nia br.
b) 11 grupa — dzieci i mtodziez z MOW w Debrznie uczestniczy¢ beda w grze terenowej 24
wrzesnia br.

2. Punktem startowym gry jest Baszta Miynska w Debrznie mieszczaca si¢ przy ul. Harcerskiej
1, 77-310 Debrzno.

3. W przypadku grupy | - gra rozpoczyna si¢ od godz. 15.00, przy zatozeniu, iz uczestnicy
startuja w 10 min. odstepach czasu od siebie; kazdy uczestnik poinformowany zostanie
0 doktadnej godzinie startu i o tej godzinie powinien stawi¢ si¢ W Punkcie startowym.

4. W przypadku grupy Il — gra rozpoczyna si¢ od godziny 13.00, przy zatozeniu, iz jej uczestnicy
(12 os6b) podzieleni zostang na cztery 3-0sobowe grupy; grupy starowaé¢ beda w 15 min.
Odstgpach czasu od siebie; kazda grupa poinformowana zostanie o doktadnej godzinie startu
i 0 tej godzinie powinna stawi¢ si¢ w Punkcie startowym.

5. W punkcie startowym kazdy uczestnik otrzyma koszulk¢ uczestnika Gry terenowej,
identyfikator ze swoim imieniem, mapg, karte gry i dlugopis.

6. Gra terenowa liczy tacznie 9 Punktéw Kontrolnych; w kazdym z nich uczestnik Gry
zobowigzany jest rozwigza¢ zagadke, a odpowiedz wpisa¢ we wiasciwym miejscu do Karty
ary.

7. Raz wprowadzona informacja na Karcie Gry nie moze ulec zmianie (np. niedozwolone jest
uzycie korektora, skreslen itp.).

8. Na trasie prowadzonej Gry terenowej w trzech Punktach Kontrolnych przygotowane zostaty
3 dodatkowe zadania, za ktorych rozwigzanie bedzie mozna otrzyma¢ dodatkowy punkt.

9. Po dotarciu na kazdy punkt kontrolny uczestnik ma obowigzek zrobi¢ zdjgcie ze swoim
wizerunkiem oraz miejsca w ktorym si¢ znajduje i przesta¢ je za posrednictwem
(sms/messenger) aby otrzymac ciekawostke badz wskazowke dotyczaca dalszej Gry.

10. Po przejsciu catej trasy dalsza czes$ci Gry terenowej toczy si¢ w Baszcie Miynskie;j.

11. Uczestnik Gry terenowej na podstawie odpowiedzi, ktére wpisal w Karte Gry odkrywa kolejne
elementy ukladanki; Odkrycie wszystkich elementéw pozwoli odgadna¢ hasto przewodnie
Gry terenowej.

12. Na zakonczenie Gry kazdy uczestnik otrzyma zaproszenie na uroczyste podsumowanie Gry
terenowej, ktore odbedzie si¢ w siedzibie Organizatora przy ul. Ogrodowej 26, 77-310
Debrzno.

13. Gra toczy sie¢ W ruchu miejskim, dlatego uczestnicy Gry sg zobowigzani do zachowania
ostroznosci.

14. Uczestnicy Gry terenowej poruszaja si¢ zgodnie z przepisami ruchu drogowego.
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15. Uczestnicy Gry zobowigzani sg do przestrzegania obowigzujacych na dzien uczestnictwa
w Grze terenowej zasad rezimu sanitarno-epidemiologicznego dotyczacych, m.in.: dystansu
spotecznego, zakrywania ust i nos, dezynfekcji rak, itp.

§4 Nagrody

Nagrody otrzymaja wszyscy uczestnicy gry terenowej

Nagrody stanowia 24 zestawy upominkow, dla kazdego uczestnika 1 zestaw.

Nagrody nie podlegaja zamianie na nagrody pienigzne.

Nagrody zostang wrgczone podczas uroczystego spotkania podsumowujacego W siedzibie
Stowarzyszenia ,,Na Rzecz Rozwoju Miasta i Gminy Debrzno” w terminie ogltoszonym
w dniu rozpoczgcia gry.
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§5 Postanowienia koncowe

1. Wszelkie informacje na temat Gry mozna uzyska¢, kontaktujac si¢ z Organizatorami,

wysylajac maila na adres: stowdeb@pro.onet.pl oraz telefonicznie pod nr telefonu

502 043 654. Odpowiedzi beda udzielane w ciggu 2 dni roboczych od dnia otrzymania

zapytania od Uczestnika.

Regulamin Gry jest dostgpny na stronie www.stowdeb.pl.

3. Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu startu
Gry.

4. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.
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